
Экземпляр программного обеспечения (ПО), предоставленного для
проведения экспертной проверки, находится в распакованном виде. Чтобы
открыть ПО необходимо скопировать в необходимую папку, например,
«C:\Program Files» и запустить исполняемый файл «АйТи Конструктор».
При первом запуске будет запрошен лицензионный ключ. Она находится в
папке с ПО в текстовом документе «Ключ активации.txt».

Рис.1
Введите предоставленный лицензионный ключ в пустое поле (Рис.1) и
нажмите кнопку далее. Если компьютер подключен к интернету, то будет
произведена активация ключа автоматически (Рис.2) и после завершения ПО
запустится.

Рис.2
Если компьютер не подключен к интернету, то необходимо следовать
инструкции в появившемся окне офлайн активации.
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Введение
Память о людях, событиях и достижениях недостаточно сохранять – ею важно
делиться. Фотографии, документы, воспоминания и архивные материалы
должны быть доступны всем, для кого они имеют значение: посетителям музеев,
сотрудникам организаций, представителям местных сообществ, будущим
поколениям.
Собрать большой объём материалов в единую структуру и представить их в
удобном цифровом формате, не привлекая сторонних специалистов, бывает
непросто. Чтобы решить эту задачу, компания «АВ Комплекс» разработала
интерактивную систему «АйТи Конструктор».
«АйТи Конструктор» – это программное обеспечение для самостоятельного
создания и демонстрации интерактивных информационных проектов. С его
помощью можно создавать:

 электронные Книги памяти; цифровые экспозиции и выставки; интерактивные библиотеки и архивы; базы данных и справочные системы; образовательные и культурные проекты; информационные каталоги; афиши и новостные разделы.
«АйТи Конструктор» предназначен для использования в учебных учреждениях,
музеях и выставочных залах, библиотеках и архивах, административных,
культурных, корпоративных и бизнес-пространствах. Софт работает на
устройствах под управлением операционной системыMicrosoft Windows и может
использоваться на интерактивных столах, сенсорных панелях, информационных
киосках, интерактивных комплексах, а также на персональных компьютерах.
Программа позволяет самостоятельно формировать многоуровневую структуру
информационного пространства, наполнять его текстовыми материалами,
документами, фотографиями, аудио- и видеоконтентом. Все материалы проекта
могут редактироваться и обновляться в процессе эксплуатации. Для работы с ПО
не требуется специальная подготовка в области программирования или
администрирования информационных систем, интерфейс прост и доступен
любому пользователю.
Настоящее руководство пользователя предназначено для ознакомления с
возможностями интерактивной системы «АйТи Конструктор» и содержит
описание основных принципов работы с программой, порядок создания и
редактирования проектов, настройки интерфейса и управления контентом.



Системные требования
Минимальные системные требования:

 Операционная система: Windows 10/11 (64-разрядная) Процессор: Intel Core i3 10-го поколения или производительнее Графика: Встроенная Intel UHD Graphics или производительнее Оперативная память: не менее 8 ГБ Свободное место на диске: не менее 2 ГБ Разрешение экрана: 1920 × 1080

Требования к загружаемым материалам
Программа поддерживает загрузку изображений, документов, аудиофайлов и
видеоматериалов. Для корректной работы рекомендуется использовать файлы,
соответствующие указанным требованиям.

Тип
содержимого

Поддерживаемые
форматы

Максимальный
размер файла

Дополнительные
требования

Документы TXT, PDF, DOC,
DOCX До 100 МБ Нет

Изображения JPG, JPEG, PNG,
GIF, BMP, TGA До 5 МБ

Рекомендуемое
разрешение до 1920 px
по длинной стороне

Видео
MP4, AVI, MOV,
WMV, WEBM,
MKV

Нет

Рекомендуемое
разрешение до
1920х1080,
рекомендуемый кодек
H.264

Аудио MP3, WAV, OGG,
AAC, FLAC, M4A До 100 МБ Нет

При использовании файлов, не соответствующих указанным требованиям,
загрузка материалов может быть недоступна или выполняться некорректно.

Активация программы
Чтобы начать активацию программы, запустите exe файл.

Если устройство подключено к сети Интернет



Введите серийный номер лицензии и нажмите кнопку «далее». Программа будет
активирована автоматически.

Если устройство не подключено к сети Интернет.
Этот метод подойдёт, если компьютер, на который устанавливается программа,
не подключён к Интернету, но есть возможность выйти в сеть с другого
устройства.

Введите серийный номер и нажмите на гиперссылку «другим».

Активация с помощью электронной почты
Перейдите на вкладку «E-mail». С подключённого к интернету устройства
направьте на указанный в окне приложения адрес электронной почты письмо с
информацией для активации (серийный номер и код оборудования). Служба
технической поддержки вышлет вам активационный ключ, который нужно
ввести в соответствующее поле.

Если вы уже получили активационный ключ, можно воспользоваться кнопкой
«У меня уже есть активационный ключ».

Активация с помощью веб-сайта
Перейдите на вкладку «Веб-сайт». Зайдите на указанный в окне приложения
адрес сайта с подключённого к сети устройства и введите серийный номер и код
оборудования. Введите полученный активационный ключ в соответствующее
поле в окне приложения.

Если вы уже получили активационный ключ, можно воспользоваться кнопкой
«У меня уже есть активационный ключ».
После завершения установки и активации программы пользователь может
приступить к работе в режиме редактирования или просмотра.

Особенности работы программы
Программа «АйТи Конструктор» работает в двух режимах:

 режим редактирования – используется для создания, настройки и
изменения проектов;

 режим просмотра – используется для демонстрации и просмотра готовых
проектов.



Переход между режимами осуществляется нажатием клавиши F2.
Для перехода в режим редактирования к устройству должна быть подключена
клавиатура. При работе только с сенсорным экраном создание и изменение
проектов недоступно. Такое решение предотвращает случайный переход
посетителей в режим редактирования при эксплуатации программы на
интерактивных устройствах.

Запуск программы в режиме редактирования
После запуска программы в режиме редактирования открывается главная
страница проекта.

Редактор программы реализован по принципу конструктора и включает в себя
семь типов разделов, каждый из которых выполняет отдельную функцию и
содержит собственный набор инструментов.

Из этих разделов пользователь формирует собственный интерактивный проект с
иерархической структурой, системой навигации и индивидуальным
наполнением.

Интерфейс редактора
Интерфейс редактора включает в себя:

 верхнюю панель; панель навигации; рабочую область.

Верхняя панель
На верхней панели отображаются:

 название учреждения; аватар (логотип) учреждения; дата и время.

Управление элементами верхней панели
Изменение названия учреждения
Нажмите кнопку редактирования (иконка карандаша) и введите название
учреждения в открывшемся окне с помощью экранной клавиатуры. Чтобы



сохранить текст, нажмите кнопку подтверждения (иконка-галочка),
расположенную под текстовым полем.

Изменение логотипа организации
Нажмите кнопку «аватар учреждения», расположенную в левом верхнем углу
экрана, и выберите нужный файл в открывшемся окне проводника. Чтобы
удалить аватар, нажмите расположенную под ним иконку с изображением
мусорной корзины.

Настройки времени и даты
Время и дата синхронизируются со временем на устройстве и не требуют
отдельной настройки.

Панель навигации
В зависимости от ориентации экрана панель навигации размещается справа от
рабочей области (для горизонтальной ориентации) либо внизу (для вертикальной
ориентации). На панели навигации расположены следующие кнопки:

Кнопка Назначение
Назад Возврат на предыдущий уровень

Домой Переход на главную страницу проекта

Настройки Открытие меню глобальных настроек

Адаптация интерфейса для
пользователей на

инвалидных колясках

Отображение кнопки адаптации
интерфейса в режиме просмотра

Режим для слабовидящих Отображение кнопки включения
контрастного режима в режиме
просмотра

Экранная лупа Отображение кнопки экранной лупы в
режиме просмотра

Выход Выход из программы с сохранением
изменений



Для кнопок «Адаптация интерфейса для пользователей на инвалидных
колясках», «Режим для слабовидящих» и «Экранная лупа» предусмотрены
переключатели «ВКЛ/ВЫКЛ». В режиме редактирования они используются для
определения доступности соответствующих функций в режиме просмотра. Если
функция отключена, соответствующая кнопка не будет доступна посетителям.

Глобальные настройки
Меню глобальных настроек представлено в виде полуокружности с кнопками:

Кнопка Назначение
Смена ориентации
экрана

Переключение между горизонтальным и
вертикальным режимами изображения

Оформление Открытие меню выбора цветовой схемы и фона

Параметры звука Открытие настроек звука и фоновой музыки

Режим ожидания Открытие настроек режима ожидания

Резервное
копирование

и загрузка проекта

Сохранение текущей копии заполненного проекта
либо загрузка ранее сохранённой копии из файла

Смена ориентации экрана
При нажатии на кнопку «смена ориентации экрана» в меню глобальных настроек
интерфейс переключается между горизонтальной и вертикальной ориентацией.

Оформление
При нажатии на кнопку «оформление» в меню глобальных настроек открывается
меню выбора цветовой схемы и фона.

В программе предусмотрено 26 тем оформления. Переключение между ними
осуществляется с помощью кнопок-стрелок, расположенных напротив
соответствующего параметра.

Чтобы добавить фоновое изображение, нажмите кнопку добавления (иконка «+»)
напротив соответствующего параметра и выберите нужный файл в открывшемся
окне проводника. Удалить установленный фон можно нажатием иконки с
изображением мусорной корзины.



Для прозрачной темы доступны цветовые схемы: голубая, жёлтая, красная,
зелёная, серая и бежевая. Выбрать цветовую схему можно, нажимая кнопки-
стрелки напротив соответствующего параметра.

Параметры звука
Меню настройки звуковых параметров открывается при нажатии кнопки
«Параметры звука» в меню глобальных настроек.

Параметры звука позволяют настроить общую громкость, а также громкость
музыки и эффектов. Выбрать громкость можно, нажимая стрелки вправо/влево
напротив соответствующего параметра.

Включить и отключить проигрывание фоновой музыки можно с помощью
переключателя «ВКЛ/ВЫКЛ». Чтобы загрузить фоновую музыку, нажмите
иконку «+» напротив параметра «Аудиофайлы» и выберите нужный файл в
открывшемся окне проводника. Удалить установленную фоновую музыку
можно, нажав иконку с изображением мусорной корзины.

Режим ожидания
Меню настроек режима ожидания открывается при нажатии на
соответствующую кнопку в меню глобальных настроек. С его помощью можно
настроить автоматический запуск заставки при отсутствии активности
пользователя.

Включить и отключить автоматический запуск заставки можно с помощью
переключателя «ВКЛ/ВЫКЛ». При включении автозапуска появляется
возможность выбрать тип контента для заставки (фото или видео), а также
добавить необходимый контент. В качестве заставки может использоваться как
одна фотография/видеозапись, так и несколько. Чтобы добавить фото или видео,
нажмите иконку «+» в поле напротив соответствующего параметра и выберите
нужный файл в открывшемся окне проводника.

Настроить временной промежуток, по истечении которого запускается заставка,
можно в поле параметра «временной интервал». Для этого нужно
воспользоваться кнопками «плюс» и «минус» в поле напротив соответствующего
параметра. Минимальное допустимое время ожидания – 2 минуты, максимальное
– 1 час.

Если временной интервал режима ожидания настроен, но автозапуск заставки
неактивен, то по истечении заданного промежутка времени программа
автоматически вернётся на главный раздел проекта.



Резервное копирование и загрузка проекта
Меню резервного копирования и загрузки проекта открывается при нажатии на
соответствующую пиктограмму в меню глобальных настроек. Оно используется
для сохранения и переноса проектов. Благодаря этому параметру можно
запускать новые проекты, не опасаясь потерять ранее подготовленные материалы
(например, заменить временную экспозицию новой, а затем в любой момент
вернуть предыдущий проект без необходимости повторного наполнения и
настройки).

Для создания резервной копии нажмите кнопку с пиктограммой дискеты
напротив параметра «сохранить копию проекта» и выберите место сохранения
резервной копии в открывшемся окне проводника.

Для загрузки резервной копии нажмите кнопку загрузки напротив
соответствующего параметра и выберите нужный файл в открывшемся окне
проводника.

Создание проекта
Перейдите в режим редактирования, нажав клавишу F2. Чтобы начать работу над
проектом, нажмите кнопку «Добавить раздел» и выберите тип раздела в
открывшемся окне. В программе предусмотрено семь типов разделов:

Тип Назначение
Информационная
страница

Размещение текстовых материалов, документов и
изображений

Каталог Организация структуры переходов между
разделами проекта

Карточка Создания персональных или информационных
карточек

Каталог с фото Создание навигационных каталогов с
изображениями

Документы Публикация и просмотр документов
Новости/Афиша Публикация новостей, объявлений, анонсов
Фото-/видеогалерея Просмотр фотографий и видеоматериалов

Выбрав тип содержимого, введите название раздела (до 28 символов) с помощью
экранной клавиатуры и подтвердите выбор. Первый созданный раздел
автоматически становится главной страницей проекта. Чтобы назначить главным



другой раздел, нажмите на иконку с изображением короны на кнопке с названием
раздела внизу страницы. У раздела, назначенного главной страницей, иконка
будет окрашена жёлтым цветом, у остальных разделов – белым.

В горизонтальной ориентации экрана отображаются максимум 7 кнопок
разделов, которые выравниваются по центру, а в вертикальной ориентации
экрана – максимум 5 кнопок. Всего пользователь может создать до 14 кнопок
разделов. Если количество разделов превышает число одновременно
отображаемых кнопок, для просмотра остальных разделов используйте кнопки
«Ещё ↑» и «Ещё ↓».

Чтобы изменить порядок расположения разделов, зажмите иконку перемещения,
расположенную в левом верхнем углу кнопки раздела, и перетащите её на новое
место.

Информационная страница
Информационная страница предназначена для размещения текстовых
материалов, документов и иллюстраций. Такой тип страницы удобно
использовать для публикации общей информации об организации, экспонате,
событии или другом объекте.

После создания раздела с типом «Информационная страница» открывается окно
редактирования страницы. В рабочей области отображаются два
информационных блока: поле для изображений и поле для документов. Название
раздела отображается в верхней части страницы.

Добавление изображений
Для корректного отображения изображения рекомендуется использовать
изображения с соотношением сторон 4:3. Использование изображений с другими
пропорциями может приводить к появлению свободных полей или частичному
изменению области отображения изображения.

Для загрузки изображения нажмите кнопку «добавить фото», выберите нужный
файл в открывшемся окне проводника и подтвердите выбор. Повторите
операцию, если хотите загрузить ещё фото. Всего пользователь может загрузить
до 20 изображений.

Чтобы удалить уже загруженную фотографию, нажмите иконку с изображением
мусорной корзины, расположенную в правом верхнем углу поля. Перелистать
снимки можно, нажимая кнопки-стрелочки по бокам от изображения. Чтобы



просмотреть фотографию в полноэкранном режиме, нажмите кнопку
«развернуть» (иконка полноэкранного режима) в правом нижнем углу поля.
Повторное нажатие возвращает фото к обычному отображению.

Добавление документов
Для загрузки документа нажмите кнопку «добавить документ» выберите нужный
файл в открывшемся окне проводника и подтвердите выбор. Удалить
загруженный документ можно с помощью иконки с изображением мусорной
корзины.

Больше одного документа добавить в поле нельзя.

После загрузки документ открывается непосредственно в окне программы и
доступен для просмотра с использованием полосы прокрутки.

Просмотр страницы
После заполнения страницы пользователь может одновременно просматривать
изображения и документы. Интерфейс автоматически подстраивается под
горизонтальную и вертикальную ориентацию экрана, сохраняя расположение и
доступность всех элементов управления.

Каталог
Раздел предназначен для создания многоуровневой структуры проекта. С ним
легко организовать удобную навигацию между разделами и сгруппировать
материалы по тематике, категориям и другим признакам.

После создания раздела «Каталог» открывается окно редактирования раздела. В
левом нижнем углу расположены кнопки выбора количества столбцов (до 12), в
основном поле – кнопки добавления элементов, количество и расположение
которых зависит от количества столбцов. Если количество элементов превышает
размер рабочей области, появляется полоса прокрутки.

Добавление элемента каталога
Для создания нового элемента нажмите кнопку «добавить», выберите тип
добавляемого элемента, задайте название с помощью экранной клавиатуры и
подтвердите выбор.

Просмотр каталога



В режиме просмотра посетитель может выбирать элементы каталога для
перехода к связанным разделам проекта.

При большом количестве элементов каталог становится прокручиваемым, что
обеспечивает удобный доступ ко всем созданным разделам независимо от их
количества.

Карточка
Раздел «Карточка» предназначен для создания информационных карточек,
содержащих фотографию, название и дополнительную информацию. Такой тип
страницы рекомендуется использовать для размещения информации о людях,
экспонатах, памятных местах, событиях и других объектах.

После создания раздела с типом содержимого «Карточка» открывается окно
редактирования раздела. Рабочая область состоит из:

 блока изображения – для размещения фотографии объекта; блока документа – для отображения текстового документа или другого
информационного материала; нескольких кнопок – для загрузки дополнительной информации.

Добавление изображений
Для корректного отображения изображения рекомендуется использовать
изображения с соотношением сторон 10:13. Использование изображений с
другими пропорциями может приводить к появлению свободных полей или
частичному изменению области отображения изображения.

Для загрузки изображения нажмите кнопку «добавить фото», выберите нужный
файл в открывшемся окне проводника и подтвердите выбор. Чтобы удалить уже
загруженную фотографию, нажмите на иконку с изображением мусорной
корзины в правом верхнем углу поля.

Больше одной фотографии добавить в поле нельзя.

Добавление документов
Для загрузки документа нажмите кнопку «добавить документ» выберите нужный
файл в открывшемся окне проводника и подтвердите выбор. Удалить
загруженный документ можно с помощью иконки с изображением мусорной
корзины.



Больше одного документа добавить в поле нельзя.

После загрузки документы открываются непосредственно в окне программы и
доступны для просмотра с использованием полосы прокрутки.

Добавление дополнительной информации
Карточка поддерживает создание дополнительных кнопок перехода к связанным
материалам. С их помощью можно организовать навигацию между
взаимосвязанными разделами проекта.

Чтобы добавить дополнительную информацию нажмите иконку «+», выберите
один из трёх доступных типов содержимого (информационная страница,
документы или фото-/видеогалерея), введите название с помощью экранной
клавиатуры и подтвердите выбор.

Максимальное количество дополнительных кнопок – 5. Если кнопки не были
добавлены при редактировании карточки, в режиме просмотра они не
отображаются.

Каталог с фото
Раздел «Каталог с фото» предназначен для создания наглядной навигации по
проекту. В отличие от обычного каталога, каждый элемент содержит не только
название, но и изображение, что облегчает поиск необходимой информации и
делает интерфейс более удобным для посетителей.

После создания раздела с типом содержимого «Каталог с фото» открывается окно
редактирования раздела. В рабочей области размещена иконка «+» для
добавления новых элементов, на боковой панели – инструменты для добавления
поля поиска и изменения ориентации элементов каталога.

Добавление элементов каталога
Для создания нового элемента нажмите иконку «+» и выберите тип добавляемого
элемента. После этого введите название с помощью экранной клавиатуры и
выберите изображение для кнопки перехода. Для корректного отображения
изображения рекомендуется использовать изображения с соотношением сторон
11:13 или 13:11. Использование изображений с другими пропорциями может
приводить к появлению свободных полей или частичному изменению области
отображения изображения.



Каждый созданный элемент отображается в виде кнопки перехода, которая ведёт
к соответствующему связанному разделу проекта.

Изменить параметры созданной кнопки можно, нажав на иконку с изображением
карандаша в нижнем левом углу кнопки. Для удаления кнопки перехода нажмите
на иконку с изображением мусорной корзины в правом верхнем углу.

Оформление элементов каталога
Для изменения ориентации кнопок каталога нажмите соответствующую иконку
на боковой панели.

Также в каталоге с фото можно включить поле поиска. Для этого нажмите кнопку
«добавить поиск» и подтвердите выбор. Поиск позволяет находить элементы по
названию как в режиме редактирования, так и в режиме просмотра.

Настройка элементов каталога
В каталог с фото можно добавлять практически все типы разделов за
исключением «Новости/Афиша». Каждая кнопка перехода связана с
определённым разделом проекта. Чтобы изменить содержимое элемента,
нажмите на кнопку перехода – откроется окно редактирования соответствующего
связанного раздела.

Просмотр каталога
В режиме просмотра пользователь может выбирать элементы каталога и
переходить к связанным разделам проекта.

Если количество элементов превышает размер рабочей области, список
автоматически становится прокручиваемым, обеспечивая доступ ко всем
созданным элементам.

Документы
Раздел «Документы» предназначен для хранения, систематизации и просмотра
документов в составе проекта. Этот тип страницы рекомендуется использовать
для размещения нормативных актов, архивных материалов, планов, отчетов,
методических материалов и других файлов.

После создания раздела с типом содержимого «Документы» открывается окно
его редактирования. Рабочая область состоит из области просмотра документа и
боковой панели с кнопками перехода к загруженным документам.



Добавление документов
Чтобы добавить новый документ, нажмите иконку «+» на боковой панели.
Введите название кнопки, которая будет использоваться для открытия
документа, с помощью экранной клавиатуры, загрузите нужный файл с помощью
кнопки «добавить документ» и подтвердите выбор.

В разделе «Документы» пользователь может создать до 20 кнопок перехода.
Чтобы изменить название кнопки и/или заменить связанный документ, нажмите
иконку с изображением карандаша в левой части кнопки. Чтобы удалить кнопку,
нажмите на иконку с изображением мусорной корзины в правой части.

Просмотр документов
В режиме просмотра посетители могут выбирать документы из списка и
просматривать их содержимое непосредственно в окне программы. При большом
количестве материалов список документов автоматически становится
прокручиваемым, обеспечивая удобную навигацию между всеми загруженными
файлами.

Новости/Афиша
Раздел «Новости/Афиша» предназначен для публикации новостей, объявлений,
анонсов мероприятий и другой актуальной информации.

После создания раздела с типом содержимого «Новости/Афиша» открывается
окно редактирования. Рабочая область состоит из области просмотра
изображения-превью и боковой панели с кнопками новостей.

Каждая новость может быть связана с дополнительным содержимым или
использоваться как самостоятельный информационный элемент.

Добавление новости
Для создания новой записи нажмите иконку «+» и выберите тип содержимого
связанного раздела. Введите название новости с помощью экранной клавиатуры,
добавьте изображение-превью и подтвердите создание. После этого новость
появится в списке записей.

Для корректного отображения изображения-превью рекомендуется использовать
изображения с соотношением сторон 14:9. Использование изображений с



другими пропорциями может приводить к появлению свободных полей или
частичному изменению области отображения изображения.

Для раздела новостей доступно четыре типа содержимого:

 информационная страница; документы; фото-/видеогалерея; без содержимого.

Вариант «без содержимого» рекомендуется использовать для размещения
объявлений в графическом формате, которые не требуют перехода в
дополнительный раздел.

Чтобы перейти к редактированию связанного раздела, нажмите кнопку
«подробнее» в правом нижнем углу изображения-превью. На превью новости без
содержимого кнопка «подробнее» не появляется.

В разделе «Новости/Афиша» пользователь может создать до 20 кнопок перехода.
Чтобы изменить название новости и/или заменить изображение-превью, нажмите
иконку с изображением карандаша в левой части кнопки новости. Для удаления
новости нажмите на иконку с изображением мусорной корзины в правой части
кнопки.

Просмотр новостей
В режиме просмотра посетители могут выбирать новости из списка или
переключаться между ними с помощью элементов навигации.

Активная новость выделяется в списке и отображается в области просмотра
изображения-превью.

При большом количестве записей список новостей автоматически становится
прокручиваемым, обеспечивая удобную навигацию между всеми
опубликованными материалами.

Фото-/видеогалерея
Раздел «Фото-/видеогалерея» предназначен для хранения и демонстрации
фотографий и видеоматериалов в составе проекта. Этот тип содержимого
рекомендуется использовать для создания тематических подборок изображений,
архивов съёмок мероприятий, виртуальных выставок и мультимедийных
коллекций.



Для корректного отображения изображения рекомендуется использовать
изображения с соотношением сторон 14:9. Использование изображений с
другими пропорциями может приводить к появлению свободных полей или
частичному изменению области отображения изображения.

После создания раздела с типом содержимого «Фото-/видеогалерея» открывается
окно редактирования. Рабочая область состоит из области просмотра фотографий
и видеозаписей и боковой панели с превью загруженных материалов.

Чтобы включить или отключить отображение названий файлов для превью,
нажмите соответствующую кнопку в нижней части боковой панели.

Добавление материалов
Для загрузки фотографий или видеозаписей нажмите иконку «+», выберите
один или несколько файлов и подтвердите выбор. После загрузки материалы
автоматически добавляются в галерею и становятся доступны для просмотра.
При загрузке фотографий и видеозаписей им по умолчанию присваиваются
названия соответствующих файлов. Чтобы изменить название, нажмите иконку
с изображением карандаша в левой части кнопки-превью, введите новое
название с помощью экранной клавиатуры и подтвердите изменения. Для
удаления материала нажмите иконку с изображением мусорной корзины.
Для обеспечения корректной работы программы рекомендуется размещать в
одной фото-/видеогалерее не более 100 файлов.
Просмотр галереи
В режиме просмотра посетители могут выбирать фотографии и видео, нажимая
на соответствующие кнопки-превью. Выбранный материал отображается в
области просмотра. Для работы с галереей также предусмотрены следующие
функции:

 переход к следующему или предыдущему материалу; запуск и приостановка воспроизведения видеозаписей; просмотр изображений и видео в полноэкранном режиме; возврат из полноэкранного режима.

При большом количестве материалов панель превью автоматически становится
прокручиваемой, обеспечивая удобную навигацию по содержимому галереи.

Режим просмотра
Для перехода в режим просмотра нажмите клавишу F2.



В режиме просмотра посетители могут взаимодействовать с материалами
проекта, просматривать документы, изображения, видеоматериалы, новости и
другие разделы информационного пространства.
Изменение структуры проекта и редактирование содержимого в режиме
просмотра недоступны.
Если соответствующие функции были активированы в режиме редактирования,
в режиме просмотра пользователю доступны:

 адаптация интерфейса для пользователей на инвалидных колясках;
 режим повышенной контрастности для слабовидящих пользователей;
 экранная лупа.

Завершение работы
Чтобы завершить работу программы, перейдите в режим редактирования, нажав
клавишу F2. После этого нажмите кнопку «Выход», которая расположена в
правом верхнем углу экрана.


